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Service Ville d’art et d’histoire - Ville de Lille
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Loto des quartiers

Les monuments de Lille

Mémories

Les JEUX
jeux de société

Un jeu constitué de 13 planches représentant chaque
quartier lillois ainsi qu’Euralille et les communes associées
Lomme et Hellemmes, à compléter par des photos de
constructions ou de lieux emblématiques.
Après tirage au sort des cartes, le premier joueur ayant
rempli sa planche gagne la partie.
Pour en savoir un peu plus, sur chaque planche figurent les
adresses des architectures, la description du quartier ou
des communes et un plan.

Un jeu des 7 familles classique (6 cartes par famille) sur les
monuments lillois. Chaque famille regroupe des monuments
suivant leur fonction, leur nature ou encore leur époque de
construction : architecture militaire, monuments historiques,
architecture contemporaine, statuaire, lieux religieux, lieux
culturels, architecture industrielle.
Chaque carte est illustrée d’une photographie du monument
et d’un texte explicatif.

Jeux de mémoire composés de 40 cartes (soit 20 paires)
chacun. Après avoir mémoriser l’emplacement des cartes,
retourner celles-ci puis retrouver des paires.
Il existe 3 types de mémories : le mémory Architecture (pho-
tos de bâtiments lillois), le mémory Matériaux (de construc-
tion) et le mémory Décor (d’architecture).

7-12 ans

7-12 ans

6-12 ans
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à venir :

Jeu de plateau (questions sur Lille et l’architecture)
Jeu «devine et dessine la ville, le patrimoine, l’architecture»
Jeu de 7 familles (décor en architecture)
Dominos et mémory citadelle

Loto des sons

Qui est-ce ? des matériaux

Après écoute de sons enregistrés dans la ville, retrouver la
carte correspondant à chaque son.
Des sons variés tels que des bruits de circulation, d’ani-
mation dans un marché, de chants d’oiseaux...

Sur le même principe qu’un jeu de Qui-est-ce classique, deux
joueurs posent chacun à leur tour une question à son adver-
saire pour deviner la carte qu’il a dans les mains.
Des questions sur la couleur, la forme, l’assemblage, la situa-
tion sur un bâtiment du matériau représenté sur la carte, qui
permettent peu à peu d’éliminer les cartes ne correspondant
pas aux réponses.

4-7 ans

à partir de 8 ans
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puzzles

Puzzle des quartiers

Puzzles Vues de Lille

Puzzles Décors

Puzzles trio

Un puzzle pour apprendre le nom des quartiers d’une ville (Lille,
Lomme ou Hellemmes), et savoir les situer.
Comprendre ainsi la notion de «quartier», et distinguer la ville
des villes limitrophes, le nom des quartiers des noms de rues.

En 36 ou 20 pièces, des puzzles de photos de divers lieux
lillois, de la vieille ville aux endroits plus contemporains (l’ilôt
Comtesse dans le Vieux-lille, les résidences du Bois habité à
Euralille...), mais aussi des vues de ce qui constitue un paysage
urbain : un chantier, le métro aérien.

Sculpture, vitrail, briques vernissées, fer forgé, céramique...
des photos de décors d’architecture en puzzles de 36 pièces.

Pour les plus jeunes, 3 pièces à assembler : une architecture
lilloise entourée de deux détails (un décor, une fenêtre, un
matériau de construction...)

à venir : puzzle des quartiers (nouvelle version), puzzle citadelle

à partir de 8 ans

7-12 ans

9-12 ans

4-6 ans
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Jeu des 7 familles

Puzzles des 7 villes

Mémory des 7 villes

Loto des 7 villes

Des jeux adaptés aux enfants non lecteurs ou en apprentissage de la lecture sur le thème de la ville.
Un jeu de 7 familles (4 cartes par famille pour une préhension plus facile), un jeu de loto, un mémory, et des
puzzles 20 pièces.
7 villes de 7 couleurs différentes, dans chacune desquelles on retrouve tout ce que l’on peut observer dans une
ville : les transports, les bâtiments privés ou publics, le mobilier urbain, la nature, les panneaux de circulation...
A chaque image est associé un mot de la ville (maison, gare, fleur, fontaine, boulangerie etc...).

la ville «verte»: thèmede la nature, de l’écologie (transport doux,maisonenbois...)

la ville «rouge»:uneville construite en briques, (référencesà l’Angleterre : cabine
téléphonique, bus)

la ville «noire»: uneville fantôme, la ville «bleue»: thèmede l’eau (poissonnerie...),
la ville «grise»: unemégapole type NewYork

jeux des 7 villes 4-6 ans

8
la ville «blanche»:ville du futur, extraterrestre, la ville «jaune»: uneville du sud



jeux de construction

Arcs à monter

Mini-briques

Des arcs en 3D en plâtre, à monter.
A l’aide d’un cintre, positionner les moellons en partant des piliers
pour reconstituer un arc brisé, en plein cintre ou en anse de panier.

Des briques miniatures brutes pour apprendre à monter un mur
en testant différents appareillages.
Avec des mini-briques colorées, créer un décor de briques vernis-
sées, type de décor que l’on peut fréquemment observer sur les
façades lilloises.

Des briques grandeur nature mais en mousse !
Monter un mur sans ciment mais qui tient debout grâce à la façon
dont sont disposées les briques : briques en quinconce, briques
«boutisses» ou «panneresses»...

à partir de 9 ans

à partir de 8 ans

Maxi-briques à partir de 2 ans

Pour découvrir des matériaux
de construction et des décors
d’architecture, et apprendre
à les reconnaître, deux malles
d’échantillons et une boîte du
toucher.
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pièces en bois type Kapla - Woodytiges en bois à assembler - Hapetour à empiler - Goki

blocs de construction en mousse - Foam Blocks

Magnetic Géomag

Formes géométriques pliantes - Learning Resources

pièces à imbriquer - Le petit Architecte volumes en bois - Heros



Des outils pour
apprendre à
construire dans le
respect de
l’environnement.
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malle la ville au fil du temps 8-12 ans

A l’aide de volumes en bois représentant différents type d’architectures (habitat, bâtiments publics, remparts...)
dont la couleur varie suivant l’époque de construction, et de rues, canaux, espaces verts en papier, créer une
maquette de ville évoluant au fil du temps. Outil nécessitant d’être animé soit par un.e intervenant.e VAH, soit
par un.e enseignant.e ayant suivi une formation auprès du Service VAH.
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Explorateurs

Découverte ludique de la ville, en suivant le parcours d’un livret-jeux, à faire en famille ou encore dans le cadre
d’un centre de loisirs. Des jeux d’observation qui font lever les yeux sur la richesse insoupçonnée du patrimoine
lillois.

Un parcours pour chaque quartier, ainsi qu’Euralille I,
Euralille II (le Bois habité), et les communes associées
Lomme et Hellemmes.

Un tour de la citadelle culturel, scientifique et sportif propo-
sé dans ce jeu de piste. Pour résoudre l’énigme, des indices
glissés dans la pochette !

Des parcours axés sur des monuments et espaces urbains
particuliers de Lille.

Les JEUX-parcours

Raconte-moi 7-12 ans
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Des histoires originales, amusantes, poétiques qui parlent
de la vie en ville, qui montrent l’architecture sous toutes
ses formes.

Des ouvrages empruntables dans le cadre d’un projet mené avec le service VAH ou consultables sur place.
Possibilité de fournir sur demande des références bibliographiques.

Des livres pour en savoir plus sur Lille, sur les villes, sur
l’architecture dans le monde et à travers l’histoire.

Une collections de bandes-dessinées et ouvrages à destina-
tion des adolescents avec pour toile de fond la ville.

Les livres

Albums

Documentaires

Bandes-dessinées
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Un grand tapis de jeu représentant une ville, avec divers éléments amovibles (bâtiments, parcs...) animé par
une conteuse, spécialisée dans la petite enfance. Autour de ce tapis, l’histoire d’une ville qui évolue au gré de
ses constructions, destructions, chantiers...

15
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Stickers

Coloriages

Les ateliers d’arts plastiques

Des autocollants de maisons du monde, maisons lilloises,
de dessins extraits du jeu des 7 villes, ou encore de portes,
fenêtres et décors pour créer une ville ou une façade.

Pour les grands, des maisons, immeubles, ou encore monu-
ments lillois.es à colorier.
Pour les plus petits, des coloriages du jeu des 7 villes.
Et aussi des coloriages magiques (un numéro = une couleur),
et coloriages plus classiques de décors, d’enseignes....

4-12 ans

4-12 ans
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Donne de la couleur à la ville blanche !

METRO

Colorie les immeubles et dessine des piétons,tu rendras ce quartier moderne très vivant !
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Carte pop up à partir de 6 ans

Du papier canson blanc plié en deux, quelques coups de
ciseaux, du papier de couleur, des dessins ou des stickers
pour créer une carte-ville.

Cadavre exquis de façade à partir de 6 ans

Une bande de papier blanc pliée en quatre et des crayons
pour inventer une façade originale à 4 suivant le principe du
cadavre exquis. Un niveau de façade (rez-de-chaussée, 1er

étage, 2ème étage, toit) à réaliser pour chacun, surprise garantie
au dépliage !

Cocottes 8-12 ans

Un pliage façon origami pour obtenir une cocotte à jouer
lilloise, sur le thème du patrimoine lillois, de la sculpture et
de la nature autour de la citadelle et du P’tit quinquin.
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Réponse B : l’Hôtel de ville
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Réponse B : une libellule
Tu croiseras peut-être cette
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RéponseA : un faucheur
Par cette création (de 2018),
l’entreprise qui a reconstruit
la halle rappelle ainsi son
ancienne fonction : un
lieu de stockage de
nourriture
(du foin)
pour les
chevaux.
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Puzzles à créer 7-12 ans

Un détail, un décor, une architecture, une vue de Lille à
reproduire en décalcomanie sur un puzzle vierge.
Des cartes vierges également pour inventer son jeu.
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paravent

Le paravent se constitue de panneaux détachables les uns des autres. Il présente une silhouette de ville (forme
de maisons et d’immeubles). Recouvert d’un revêtement aimanté d’un côté et spécial «craie» sur l’autre, les
enfants sont invités à y créer des façades de maisons ou d’immeubles à la craie et avec des magnets en forme
de fenêtres, portes, décors...

4-9 ans
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outils

crayons de couleurs
craies grasses

craies grand format pour le sol
craies aquarellables

craies grasses adaptées aux plus petits

feutres
feutres «posca» de différentes tailles

marqueurs dorés et argentés

gouaches
encres

palette, gobelets
divers pinceaux et tampons-rouleaux

La couleur
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tampons (éléments de ville, lettres,
formes géométriques...)

gomme à creuser
gouges, pic en bois

encre

argiles
moules (mini-briques, décors)

fil à découper
tampons

rouleaux
mirettes

spatules-empreinte
rouleaux-découpe

Tampon et moulage
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Reliure, carnets, papiers spéciaux, gommettes

21

gommettes diverses : formes géométriques petit et grand format, carrées autocollantes en mousse pour faire de la
mosaïque, stickers jouets, transports, fruits et légumes, chiffres et lettres, panneaux de circulation...

matériel pour reliure à la japonaise

papier vitrail, cartes à gratter, feuilles métalliques



1 - 2 Outils de visée
3 - 4 - 5 Formes géométriques 2D, plastique, aimant-bois
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outils par tranches d’âge

0-36 mois

2 ans-4 ans

4-6 ans

6-7 ans
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Raconte-tapis

Mémories

Puzzles trio

Jeux des 7 villes : jeu des 7 familles, loto des 7 villes, mémory des 7 villes, puzzles des 7 villes

Maxi-briques

Maxi-briques

Maxi-briques

Jeux de construction

Jeux de construction

Jeux de construction

p. 15

p. 9

p. 6

p. 8
p. 9

p. 10
Albums

Albums

Albums

Documentaires

Documentaires

Stickers

Stickers

Coloriages

Coloriages
Carte pop up
Cadavre exquis de façade

Paravent

Paravent

Craies grasses, crayons de couleur, feutres

Craies grasses, crayons de couleur, feutres

Craies grasses et crayons de couleur

Tampon et moulage

Tampon et moulage

Papiers spéciaux, gommettes

Reliure, carnets, papiers spéciaux, gommettes

Outils de visée

Outils de visée

Outils de visée
Formes géométriques 2D

Formes géométriques 2D

Formes géométriques 2D

Loto des sons
Puzzles Vues de Lille 20 pièces

Loto des sons

Puzzles géants

Puzzles géants

p. 14

p. 14

p. 14

p. 14

p. 14

p. 19

p. 16

p. 16

p. 19

p. 19

p. 16

p. 16

p. 20

p. 20

p. 17

p. 18

p. 18

p. 21

p. 21

p. 17

p. 22

p. 22

p. 22

p. 22

p. 22

p. 22

p. 7

p. 4

p. 10

p. 4
p. 3, p. 5

p. 6
p. 7
p. 9

p. 10
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7-8 ans

8-9 ans

Loto des quartiers

Loto des quartiers

Les monuments de Lille

Les monuments de Lille

Mémories

Mémories

Puzzle La ville 100 pièces

Puzzle La ville 100 pièces

Puzzles Vues de Lille

Puzzles Vues de Lille

Maxi-briques

Maxi-briques

Malle La ville au fil du temps

Jeux de construction

Jeux de construction

Raconte-moi

Raconte-moi

Jeu de piste La citadelle

Explorateurs

Albums

Albums

Documentaires

Documentaires

Stickers

Stickers

Coloriages

Coloriages

Carte pop up

Carte pop up

Cadavre exquis de façade

Cadavre exquis de façade

Paravent

Cocottes

Craies, crayons de couleur, feutres, gouache, encre

Craies, crayons de couleur, feutres, gouache, encre

Tampon et moulage

Tampon et moulage

Reliure, carnets, papiers spéciaux

Reliure, carnets, papiers spéciaux

Puzzles à créer

Puzzles à créer

Qui est-ce ? des matériaux

Mini-briques

Puzzle des quartiers

Domino Traffic

Paravent

Jeu de piste La citadelle

p. 14

p. 14

p. 14

p. 14

p. 16

p. 16

p. 17

p. 17

p. 16

p. 16

p. 17

p. 17

p. 19

p. 18

p. 17

p. 17

p. 18

p. 17

p. 20

p. 19

p. 21

p. 20
p. 21

p. 3

p. 3

p. 3

p. 3

p. 3, p. 5

p. 5

p. 4

p. 6

p. 6

p. 9

p. 7

p. 5, p. 10-11

p. 13

p. 13
p. 13

p. 7

p. 6

p. 9

p. 10

p. 9

p. 12

p. 13

p. 13

p. 3, p. 5



adolescents

9-12 ans

Bandes-dessinées

25

Loto des quartiers
Les monuments de Lille
Mémories

Puzzles Décors
Arcs à monter

Puzzles Vues de Lille

Maxi-briques

Malle La ville au fil du temps
Jeux de construction

Raconte-moi
Explorateurs

Albums
Documentaires
Stickers
Coloriages

Carte pop up
Cadavre exquis de façade
Cocottes
Craies, crayons de couleur, feutres, gouache, encre
Tampon et moulage
Reliure, carnets, papiers spéciaux

Puzzles à créer

Qui est-ce ? des matériaux

Mini-briques

Puzzle des quartiers

Jeu de piste La citadelle
p. 14
p. 14

p. 14

p. 16

p. 17

p. 16

p. 17

p. 19

p. 17

p. 17

p. 20
p. 21

p. 3
p. 3

p. 3, p. 5
p. 4
p. 6

p. 6

p. 9

p. 13
p. 13

p. 6

p. 9
p. 9

p. 5, p. 10-11
p. 12

p. 13


